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DEALUL VERDE S| MESTERII LUMINIL: POVESTEA UNUI CRACIUN CARE SE CONSTRUIESTE -

£ Exista locuri care nu se descopera pe harta, ciin vibratia aerului. Locuri care par desenate mai intai in
imaginatie si abia apoi in realitate. Dealul Verde este unul dintre acestea: retras, infasurat in liniste,
strajuit de padure ca de niste ziduri naturale, unde arhitectura nu domina natura, ci o asculta.

Intr-o dimineata de toamné tarzie, cand frunzele pareau sa arda in lumina si aerul mirosea a lemn-
reavan, cineva a rostit o idee:

,Ce-ar fi daca am construi aici o lume?”

Nu oricare lume, ci aceea pe care o purtam cu totii in noi, chiar si atunci cand o uitam: lumea Mosului
a atelierelor incalzite de rasete, a jucariilor mesterite cu migala, a mirosului de scortisoara si a dru-
murilor care duc spre magie.

teren Corp C.2

teren peste Corp C.2

teren anexa
ZONA DE SPECTACOL PROIECTII

teren peste Corp C.1

teren Corp C.1

Asa a inceput povestea.
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ZONA "Workshow" ELFI

foisor

receptie & atelier

ZONA "Work show"

brazi inalti
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teren anexa

rasadnita acoperita/mini solar

ZONA "Satul lui Mos Craciun"

ZONA ACCES |
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} D.19. Zona A - platforme pietonale - Terasa Effilor si Platforma de sub bradul impodobit pentru cadouri decor.

A

DEALUL VERDE

Porumbcicy

D.07 - Scara si platforma utilizabila - "Selfy place".Zona C, Replica scarii de ghiata a Castelului Elsei ( Frozen)

o

1a C - Constructii montaj cort Shelter model dom diam 10 m. Suplimetar cortul este dotat cu ecram
1na proiectie cu stabilizare in presiune negativa. Accesul este putin extins - zona de tranzit, iar structu
prainaltat pe un parapet cicular hp= minim 50 cm necesar etanseizarii ecranului cu membrana exterio

D.08 - Decor - cristale de ghiata. Zona ¢ - Frozenland

D.20. Zona A - Signalistica tip rutier - Indicator directii.

D.09 - Zona B, Sania magica alui Mos Craciun - Santa 001, pe un suport - podea - cu aspect si decorare model Heliport* Runway ".
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MODELUL DE INSPIRATIIE — DE LA ROVANIEMI LA
DEALUL. VERDE

Evident, Santa’s Village din Finlanda ramane o referinta
clasica: nu doar prin pozitionare, ci prin accentul pus pe inter-
actiune, participare siimersiune. Disneyland atinge aceeasi
idee, la scara uriasa. Dar, la Dealul Verde, particularitatea este
tocmai intimitatea locului: povestea traita aproape, discret,
autentic.

in aceasta directie, proiectul propune organizarea ,,Satului
lui Mos Craciun”, o amenajare temporara tip parc tematic,
construita in jurul urmatoarelor elemente-cheie:

Traseu de vizitare cu obiective clar definite.

- Decor sezonier — brazi impodobiti, elemente tematice de
iarna.

- Efecte speciale — iluminat ambiental dinamic, proiectii
holografice.

- Sonorizare tematica, atat interior, cat si exterior.

- Constructii modulare scenografice — casutele elfilor, carusel,
tunel de lumini, portale.

- Semnalistica dedicata — totemuri, elemente de acces tem-
atice.

- Decorarea drumului de acces catre pensiune.

- Mijloc de transport tematic — sanie, trasurd sau trenulet +
amenajarea statiilor.

- Amenajarea incaperilor interioare, transformate in scene
pentru ,,Echipa Mosului”.

Cort gonflabil prefabricat - proiectii pe dom didactice - sediul SantaLab

D.05 Zona B - Santalab - Tumul de control zboruri "livrari” . Amuzament.

- lesire spectaculoasa printr-un slider in forma de tren-sanie, P L Bl R e e
ce traverseaza un tunel cu proiectii. b o / 2 pigas tonshuid iumatied

( A 3. decor - aspect manmura
¥, P 4. podium suport 6in lemn - aspect mamura
~ _— 5. fnisaj aslect |ac inghetat imprimat/ impregnat cu desen
— cerc unicvopsea fosforescentz;
6. mini pmiectoare led -ocde limini uminat lac  intiere
vopsea fosforesenta

- Workshop interactiv — atelier de jucarii, pregatire de cadou-
ri, povesti tematice; activitati desfasurate atat in interior, cat

si intr-un cort special.

- Minibar tematic — ceaiuri aromate, vin fiert, dulciuri.

- Puncte de atractie pentru fotografii — selfie spot-uri, insta-

latii memorabile.

CONCLUZE —CAND ARHITECTURA DEVINE POVESTE

Proiectul transforma Dealul Verde intr-o compozitie sce-
nografica: o intersectie intre arhitecturd, teatru si ritualul
Craciunului. Aici, spatiul devine poveste, iar povestea devine
experienta. Este un eveniment construit nu doar pentru a at-
rage vizitatori, ci pentru a crea 0 memorie colectiva, o traditie.

|

D.12. Zona A - Decor - Semnal Logo acces " Satul Lui Mos Craciun".

D.11. Zona B - Decor - Semnal acces "FrozenLand.

0 lume temporara, dar intensa. O lume in care magia nu e un
artificiu, ci rezultatul atent al unui design bine gandit.
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D.16. Zona A - Macheta decor - Carier Elfi langa accesul Principal.

e P
D.13. Zona A - Constructi montaj. Posta, constructie usoara demontabila - scena din spectacol
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OUTDOOR CHALLENGE TRIP
— ,,ESCAPE THE FOREST”

Aventura imersiva. Arhitectura scenica.
Tehnologie invizibila.

CONCEPT

Experienta este gandita ca o drumetie
regizata intr-o padure transformata in
scena. Participantii — organizati in echipe
de 4-8 persoane — devin exploratori,
investigatori, cautatori ai unei comori care
le poate deschide ,portalul” spre iesirea
dintr-o lume fictiva.
Timp de 24 de ore, padurea devine un vast #==
~ . . " e
escape room in aer liber, unde intuitia, co- =
laborarea sirezolvarea de puzzle-uri sunt &%
cheia pentru a avansa dintr-o etapa in alta. EeEs

ARHITECTURA EXPERIENTEI

Proiectul se desfasoara intr-un domeniu
privat, sigur si monitorizat, conceput ca un
parc de aventura scenografic.

Ansamblul include:

(Cabana de Start — punct de comanda,
informare si control tehnic;

Tabdra de Noapte — casute pe piloni, cor-
turi glamping, foisor si foc de tabarg;

Structuri tematice — ,Hambarul bantuit”,
totemuri, statuare simbolice, pestera
scenografica, pasaje si obstacole de tip
adventure;

Zona Impadurita amenajata — trasee
marcate, lumini discrete, platforme si
luminsuri.
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ESCAPE
FOREST

SCENOGRAFIE SI TEHNOLOGIE

Pe traseu sunt ascunse indicii, artefacte, coduri si obiecte
Jpierdute”, integrate intr-un decor inspirat din natura.
Evenimentul este sustinut de o infrastructura tehnica
completa:

- efecte speciale, luming, sunet si proiectii controlate din
,Control Room”,

- videomonitorizare discreta pentru siguranta si coor- -
donarea scenelor,

- retea electrica, apa menajera si comunicatii adaptate
unui amplasament natural.

OsBiecTIVUL FINAL
Dupa o noapte plina de surprize regizate si provocari
tematice, echipele trebuie sa gaseasca comoara — singu=

ra cale de a descoperi punctul de extractie, ,portalul” care
inchide aventura.

ESCAPE
FOREST

EATIVE STU

DRESS YOUR BUSI
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sparTAN@) Race

CURAJOSH — INDRAZNESTE SA ) ",
FIl CURAJOS™™ > e 5 i ] i 3% ; :

*Q arena nascuta pe o panta imposibila*

traseu bama fixa - obstacole

rampa intoarcere \-

panta proba carucior

Exista locuriin care terenul dicteaza lim- .S il ) A N — N7\ s , o .-

ocational scena traseu barne

ite. Si exista locuri in care oamenii decid s SVAY AN ALl e — X o
; : R Ay, 7> -

sé le transforme in scena. In spatele Pen- X L & "'
siunii Dealul Verde, acolo unde padurea A e =l = : P :

se frange abrupt intr-o panta de 40%, s-a - 4 : : ik ' b/ & Y = ' )
nascut ideea unui spatiu care nu refuza . § . e e - LI v
provocarea, ci o transforma in spectacol. \ = ' e S

Un teren greu, aproape neprietensc, : = ~ Lo .

devine fundatia unei **arene sportive** in — % s j | ¥l | b
aer liber — un amfiteatru natural pentru 5 {

cei care aleg sé fie curajosi. B o R =

Aici, deviza ,Si tu poti” nu este un slogan, . j \ : 4 3

ci o invitatie inspre tine insuti. 3 'o?i’ L B e p
lar ,Indrdzneste sa fii curajos” este arhi- e | : : S

trava simbolica sub care pasesti atunci o : / : , ¢ SRIEREINRNL ¢ (el CGURAGEQUS
; ~ 3 : ; : ‘ E 7 . i y §

cand intriin joc.

O ARHITECTURA A COMPETITIEI
Arenele mari se construiesc adesea in vai
sau pe platouri line. A noastra, in schimb,
s-a prins de panta abrupta ca un cuib
sculptat direct in coasta de deal. Structu-
ra este gandita in oglinda: **doua culoare
paralele**, doud piste gemene, gandite
pentru mini-competitii intre doua echipe
de cate 3—4 persoane.

In partea inferioara a pantei, 0 **platformé de start multifunctional&** devine spatiu de instructaj, podium
de arbitraj si loc de ritual sportiv. Aici, echipele isi primesc misiunea, isi aleg strategiile si prind energia

totemului — simbol si logo al competitiei.
DEALUL VERDE 7o pet

- De aiciincepe urcarea.
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CURSA

Cele doua piste, construite din **po-
deste si scari de lemn pe piloni**, urca in
tandem spre partea inferioara a pantei.
Obstacolele sunt dozate ca intr-un
spectacol atent regizat:

Y -g/"

 searman@)nace

* probe de indemanare,

* exercitii de rezistenta,

* provocari de forta,

* task-uri ce cer rapiditate si coor-
donare,

* secvente tehnice imprumutate din
LSpartan Race” si din celebrul format TV
*Supravietuitorii*.

y Jn?' .

i

¥
!

S|

A
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Fiecare membru finalizeaza traseul
pe rand, iar tensiunea creste odata cu
ultimul concurent. Competitia nu este

doar fizicd — este si o cursa in care

echipa respira in acelasi ritm, cu aceeasi
dorintd: **sd ajunga prima la final**.

lar finalul este marcat de o **plat-
forma de precizie**, inspirata din jocu-
rile consacrate: o zona in care obiecte
asezate pe rafturi, la inaltimi si distante
diferite, trebuie lovite si doborate. Este
momentul in care adrenalina devine

SCENOGRAFIE NOCTURNA™*

Cand se lasd seara, arena nu adoarme.
Iluminatul nocturn — torte decorative, accente calde, lumini ascunse in trepte — trans-
forma spatiul intr-o scend aproape ritualicd. Totemurile amplasate de-a lungul traseului

devin repere simbolice, siluete ce privesc confruntdrile si vegheaza echipele. Pors el
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sparTAN @) Race
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FUNCTIONALITATE DUBLA:
ARENA SI AMFITEATRU
Topografia dificila ascunde insa un dar
neasteptat: **un amfiteatru natural**.
Spatiul dintre cele doua piste este mod-
elat cu bancute din lemn, gandite nu
doar pentru publicul competitiilor, ci si
pentru un al doilea scenariu urbanistic:
**cinema in aer liber**.

Un ecran retractabil, montat discret,
poate transforma arena intr-o seara de
film, un eveniment corporate sau un
spatiu de storytelling comunitar. Totul
se petrece sub cerul liber, cu padurea
ca fundal si cu lumina lunii reflectata in
treptele de lemn.

**CURAJosu**

Arena ,Curajosii” nu este doar un loc de

joaca. Este o declaratie de intentie:

*Spatiile dificile nu sunt obstacole, ci

oportunitati.*

*Pantele abrupte nu resping arhitectura,

Ci 0 inspira.*

" *|ar curajul nu apare in zonele comode,
ciin cele care par imposibile.*

Aici, pe o coasta de deal care parea
inutilizabild, a prins viata un loc care te
provoaca, te distreaza, iti testeaza lim-
itele si, mai ales, te invita sa indraznesti.

**ndrazneste sa fii curajos.**
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